
 

APPEL A PROJETS 

 

1. CONTEXTE 

La Clermont Geek Convention aura lieu à la Grande Halle d’Auvergne les 16 et 17 mars 2024, 

pour sa 12e édition. L’événement met en avant la Pop Culture (Manga, comics, BD, Jeux Vidéo, 

séries, animés, cosplay, cinéma, science-fiction, artistes, jeux de société…) 

 

2. OBJET DE L’APPEL A PROJETS 

Dans le cadre de la CGC 2024, le Conseil départemental du Puy-de-Dôme souhaite 

promouvoir les talents locaux sur différentes thématiques liées à l’univers du numérique et des 

thématiques de la manifestation.  

Pour cela, un partenariat a été créé entre Auvergne Evénements (CGC) et le Département, afin 

d’organiser cet appel à projets. 

L’objectif est de mettre en avant des participants au salon dans trois thématiques, création audio-

visuelle, illustration et création de jeux vidéo. 

 

3. CONDITIONS DE PARTICIPATION 

Pour participer, il faut :  

- être majeur 

- être exposant sur le salon (pour les illustrateurs et développeurs)  

- présenter une œuvre originale en lien avec la thématique proposée par l’appel à projet. 

 

4. CONDITIONS PARTICULIERES DE REALISATION 

 
- Prix vidéaste : « Challenge Département du Puy-de-Dôme : Mettez en lumière notre 

territoire ». Création d’un contenu vidéo, entre 1 et 3 minutes, dans votre style habituel, 

autour d’un aspect du territoire qui vous tient à cœur. Fournir un fichier vidéo (format 

horizontal ou vertical, Ajouter plus d'informations sur le format attendu : mp4 pour les vidéos 

+ dimensions ? 



- Prix création graphique / illustration : « Des héros et des volcans : ton personnage favori 

dans le département ». Création d’une illustration sur votre support et dans votre style 

habituel, mettant en scène un héros issu de la Pop Culture ou de vos œuvres dans un cadre 

rendant hommage au territoire (paysage, culture…). Fournir un fichier numérique ou une 

photo de l’œuvre. un PDF ou un jpg en A4 ? 

 

- Prix du Studio de Jeux Vidéo indépendant : « Easter Egg 63 ». Placer un clin d’œil au 

territoire dans l’une de vos créations. Le jury viendra à votre rencontre durant l’événement et 

découvrir votre jeu et l’easter egg. Fournir des images du jeu et de l’easter egg. 

 

5. CRITERES DE SELECTION 

Prix vidéaste : seront pris en compte l’originalité et la créativité, le storytelling, la qualité audio-

visuelle, le montage… 

Prix illustrateur : seront pris en compte l’univers, l’originalité et la créativité, la technique, le respect 

du thème, la qualité artistique 

Prix du Studio de Jeux Vidéo indépendant : l’originalité de l’easter egg sera pris en compte, mais c’est 

le jeu dans son ensemble qui sera étudié par le jury : graphismes, concept, jouabilité, musique, 

gameplay… 

 

6. CALENDRIER 

15 janvier 2024 : Lancement de l’appel à projet 

9 mars 2024 : Clôture des participations 

Du 11 au 15 mars 2024 : étude des candidatures 

16 et 17 mars 2024 : Clermont Geek Convention, passage du Jury sur les stands des créateurs 

17 mars 2024 : remise des prix 

 

7. LES PRIX : 

Trois prix (un par catégorie), d’une valeur de 1 500 € chacun, seront décernés par le jury à l’issue de 

la Clermont Geek Convention 

 

8. LE JURY : 

Jury de base composé de :  

Monsieur Sébastien Galpier 

Monsieur Adam Roussy 

Une personne du service Communication (à définir) 

Une personne de la Direction de la Culture (à définir) 

Une personne de la Clermont-Geek-Convention 

 

 



Pour chaque catégorie spécifique, on fera appel à des personnalités qualifiées :  

 

Pour la vidéo :  

-Sauve qui peut le Court-Métrage (Sébastien Duclocher ou Bertrand Rouchy)  

- Youtubeur « invité » de la CGC 

 

Pour l’illustration :  

Bibliothécaire spécialisé illustration issu du réseau MD 

Illustrateur « invité » à choisir parmi les artistes Puydomois 

 

Pour les Jeux-Vidéo :  

William Brou, enseignant spécialiste Jeux-Vidéo  

Youtubeur « invité » de la CGC 

 

9. REMISE DES PRIX : 

La remise des prix aura lieu au sein de la Clermont Geek Convention, le dimanche 17 mars 2024 à 

18h sur la Grande Scène, avant la remise des prix des concours de cosplay, afin de bénéficier d’une 

belle exposition. Les prix seront remis par des membres de la délégation du jury et du Département. 

Les lauréats verront leurs œuvres partagées sur les réseaux sociaux de l’événement. 

 

10. DEPOT DE L’APPEL A PROJETS 

Date limite de réponse à l’appel à projet : vendredi 9 mars 2024 

Pièces à fournir :  

- œuvres (vidéos, images, photos de l’œuvre…) 

- présentation de l’artiste 

- présentation du projet 

 

11. CONTACT : 

Pour fournir votre fichier et pour toutes questions, merci de contacter Quentin CONTE, chef de projet 

de la Clermont Geek Convention : quentin.conte@gl-events.com / 06 77 00 50 50 

Merci d’avance pour votre participation. 

 

 

  


